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Neciomeg topalbaicas

* Observa y copia el modelo en el patrén.
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jflicpologia

* Observa y traza las lineas igual al modelo.
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DerechalzilzZguicrda

Colorea los animales que van hacia la izquierda.
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Fatcralidad

Colorea las flechas que van hacia la derecha.
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Identifica el nimero "1"

*  Marca los conjuntos que tienen un elemento.
* Traza el ndmero "1"
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* Pega 2 circulos de papel en el conjunto.

*  En el recuadro inferior forma conjuntos de dos elementos.
* Traza el numero 2.
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Identifica el numero 3. Cuenta las pelotas.
*  Marca con un aspa (x) los conjuntos que tienen 3 elementos.

* Traza el nimero 3.
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* Pega 4 caritas felices en el conjunto.

* En el recuadro, forma conjuntos de cuatro elementos.
* Traza el nimero 4.
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Identifica el numero 5. Cuenta las pelotas.

* Marca los conjuntos que tienen cinco elementos.
* Traza el nimero 5.
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Pega "6" nubes de papel en el conjunto.

* En el recuadro, forma conjuntos de 6 elementos.
* Traza el nimero 6.
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Identifica el numero 7. Cuenta las pelotas

*  Marca los conjuntos que tienen 7 elementos.
* Traza el numero 7.

* Pega 8 bolitas de papel en el conjunto.

* En el recuadro, forma conjuntos de 8 elementos.
* Traza el nimero 8.
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* Identifica el nimero 9. Cuentas las pelotas.

* Marca el conjunto que tiene nueve elementos.
Traza el nimero 9.
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* Pega 10 bolitas de papel en el conjunto.

En el recuadro, forma conjuntos de 10 elementos.
Traza el nimero 10.

*
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BDﬂ@ G]ﬁ@ﬁ@[?@@ aprendiendo

Colorea los dibujos de acuerdo a la cantidad de elementos que se te indica.
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Asociainumeroivicantidad

* Une con una linea la cantidad de elementos con el nimero que le corresponde.
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Asociainuamerolvicantidad

* Marca con un aspa (X) el nimero correspondiente de cada figura:
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Numeros;

* Colorea seis elementos.

* Colorea siete elementos.
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Numeros;

Colorea nueve elementos.

*

Colorea diez elementos.
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Asociainumerolvicantidad

Une con una linea la cantidad de elementos con el nimero que corresponde.
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NVamosialescribirllosinumeros

Copia los niumeros con lapiz.
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Copia los niumeros con lapiz.
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Anterioriviposterior

*  Escribe el numero anterior y posterior. jTa puedes hacerlo!
* Utiliza tu lapiz.

- en a» e e - e an e e e oy

---'
oo oesnd

- ean e o> e e

-n--l
oo oend

- ean an e» en e

- - - o— -— o - - o — oy

6
3
5 07
7
0%[

--n-l
cooeoesd

- en a» e e - e - e e e oy

-4--|
cooneooed

- e an e e - e an e e e oy

-_--l
> oo oed

-— e - - - - O - - - -




S50

Cree PROGRAMA DE 4 ANOS o} LenomsoRooe

ESTIMULACION TEMPRANA

~ pAY -
M D 2\

_—

p

* Cuenta cuantos elementos, de los que se indican en la parte inferior, hay en la

escena, y escribe el niumero correspondiente.
* Colorea.

S=
—
Il




m PROGRAMA DE 4 ANOS ﬂ‘ LABORATORIO DE
Ao I

ESTIMULACION TEMPRANA

* Cuenta cuantos elementos, de los que se indican en la parte inferior, hay en la

escena, y escribe el niumero correspondiente.
* Colorea.
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Antesi=Rdecspuics

* Recorta las imagenes y ordena cual es antes y cual es después.
* Pega la historia en otra hoja.
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Conjuntos

Traza lineas de diferentes colores formando un conjunto de frutas, uno de nifios y otro de animales.
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*  Ayuda al campesino a guardar sus semillas
* Junta y pega en cada saco semillas, agrupandolas segln tu propio criterio.

( ( O .
1 D
A \




S50

Cée PROGRAMA DE 4 ANOS o eoRaoRoDE

ESTIMULACION TEMPRANA

Perteneccel=inoclpertenece

* Marca con un aspa (x) lo que no pertenece en cada conjunto, colorea lo demas.
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Recorta los recuadros y ubica los animales en el conjunto al que pertenecen.
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* Traza con una linea uniendo cada nifio con su cama, estableciendo correspondencia.




S50

m PROGRAMA DE 4 ANOS p !. LABORATORIO DE

ESTIMULACION TEMPRANA

Meat=Rmenos;

— J

* Observa con atencion los dibujos.
* Marca con un aspa (x) donde hay menos, colorea donde hay mas.
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Masfauelimenosiquerhigualigque

Dibuja mas circulos en el conjunto del lado derecho.

Dibuja menos triangulos en el conjunto del lado derecho.
Dibuja igual cantidad de rectangulos en el conjunto del lado derecho.
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