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Dentrol=lEuecra

Marca con una aspa (X) a los loritos que estan dentro del arbol y pinta a los que estan fuera.
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[NIE® = BEfe

* Pega lana picada en el arbol alto y luego delinea con plumones el arbol bajo.
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Ceraa = [LEJed

Pinta los ratones que estan cerca al queso.
Marca con un aspa (X) el que esta lejos.
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* Pega bolitas de plastilina en las pelotas que estan “encima” de la mesa y colorea las pelotas que estan

“debajo”.
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Encierra el objeto que esta entre los otros objetos y luego pintalos.
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GructoriDelgado

* Rasga papel y pega sobre las cosas gruesas.
* Delinea con plumones las cosas delgadas.
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Arribal=FA\b'ajo

* Pinta el niflo que esta sosteniendo el objeto hacia arriba y encierra en una linea curva al que estd
sosteniendo el objeto hacia abajo.
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Eargor=iCorto)

*  Pega bolitas de papel en los objetos largos.
* Coloca puntitos con plumones sobre los objetos cortos.
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Delantel=lDetras;

* Pinta las macetas que estan detrds de la nifia y marca con un aspa las que se encuentran delante.
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@ramcle = Weclicmoe = [PDeciumEiie

* Pega lana picada sobre el caracol grande.

*  Punza el caracol mediano.

* Encierra en un circulo el caracol pequefio.
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PesadolEiviano

*  Pinta los objetos que son livianos.
* Marca con un aspa (X) los objetos que son pesados.
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Eigurasfgecomegtricas

Pinta los , de amarillo; los , de azul; los, de rojo y los, de verde.
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*  Reconoce el lado izquierdo y colorea.
* Pega papel lustre picado en el lado derecho a la nifia.
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DerechalzllzZguicrda

* Pega papelitos de color rojo en el globo que tiene el nifo en la mano derecha, y de color azul, en el que tiene
en la mano izquierda.
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MiachosE=1P0'CO's;

* Pinta de rojo donde hay muchos globos y de azul donde hay pocos.
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Pinta “algunos” libros.
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Pinta “todos” los borradores.
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Pinta “algunos” lapices.
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Juntosi=Reparados

Pinta los objetos que estan separados y encierra con un circulo los que estan juntos.
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Secuemnacica e celer

Pinta el polo del nifio de color verde y el de la nina de color anaranjado.
Pinta los carritos siguiendo la secuencia de color establecida.
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Secuemnacica per celer

Continua la secuencia.
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fecucncialporiforma

Dibuja las figuras que contintan en la secuencia.
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Curvasfabicrtasivicerradat

Delinea con plumoén las curvas cerradas.
Marca con un aspa (X) las curvas abiertas.




